🔦 1. Apagar la luz
1. Una pelota pequeña se suelta desde una rampa.
2. La pelota baja por la rampa.
3. Choca contra una ficha de dominó.
4. Empieza a caer una fila de dominós.
5. El último dominó empuja un carrito de juguete.
6. El carrito rueda hacia adelante.
7. El carrito golpea una palanca.
8. La palanca empuja una bola más grande.
9. La bola golpea un martillo de juguete.
10. El martillo baja y presiona el interruptor.
👉 Meta: la luz se apaga.








🥤 2. Servir un vaso de jugo
1. Una canica se suelta desde arriba.
2. La canica baja por una rampa.
3. Choca contra una bola de madera.
4. La bola empuja una fila de dominós.
5. El último dominó activa un balancín.
6. El balancín hace subir un peso que estaba bloqueando una botella.
7. La botella se inclina hacia adelante.
8. Empieza a caer jugo.
9. Un carrito empuja un vaso vacío hasta quedar debajo de la botella.
10. El jugo llena el vaso.
👉 Meta: el vaso queda servido.







🔔 3. Hacer sonar un timbre
1. Una bolita rueda por una rampa.
2. Golpea una palanca.
3. La palanca lanza otra bolita.
4. Esa bolita choca contra una fila de dominós.
5. El último dominó empuja una bola de juguete.
6. La bola cae dentro de un tubo.
7. El tubo dirige la bola hacia un carrito.
8. El carrito comienza a moverse.
9. El carrito choca con un resorte.
10. El resorte salta y activa el timbre.
👉 Meta: el timbre suena.








🏀 4. Encestar una pelota en un aro
1. Una bolita baja por un tobogán.
2. Golpea una palanca.
3. La palanca impulsa un cochecito.
4. El cochecito rueda y empuja un dominó gigante.
5. El dominó gigante cae sobre una tabla inclinada.
6. La tabla hace rodar una bola de goma.
7. La bola baja por un tubo.
8. El tubo dirige la bola a un trampolín pequeño.
9. El trampolín lanza la bola al aire.
10. La bola entra en el aro de básquet.
👉 Meta: la pelota encesta.








🌱 5. Regar una planta
1. Una canica rueda por una rampa.
2. Choca contra un dominó.
3. El dominó inicia una fila de caídas.
4. El último dominó activa una palanca.
5. La palanca libera un cochecito.
6. El cochecito rueda hacia adelante.
7. Choca contra una botella con agua.
8. La botella se inclina hacia adelante.
9. El agua comienza a caer.
10. El agua riega la planta en una maceta.
👉 Meta: la planta queda regada.








🕯️ 6. Apagar una vela
1. Una bolita rueda por una rampa.
2. Choca con un carrito.
3. El carrito empieza a rodar.
4. El carrito golpea una fila de dominós.
5. Los dominós hacen caer un peso.
6. El peso activa una palanca.
7. La palanca hace girar un molino de aspas.
8. El molino comienza a mover aire.
9. El aire se dirige hacia una vela encendida.
10. La vela se apaga.
👉 Meta: la vela se apaga.








🔔 7. Hacer sonar una campanita
1. Una bola pequeña se suelta desde una altura.
2. Cae sobre una cuchara.
3. La cuchara se inclina y lanza otra bola.
4. La bola baja por una rampa.
5. Golpea una fila de dominós.
6. El último dominó empuja un cochecito.
7. El cochecito rueda hacia adelante.
8. Choca contra un resorte.
9. El resorte se estira y golpea una campanita.
10. La campanita suena.
👉 Meta: la campanita suena.








🍪 8. Hacer caer una galleta en un plato
1. Una bola baja por una rampa.
2. Golpea una fila de dominós.
3. Los dominós caen uno tras otro.
4. El último empuja una rueda.
5. La rueda gira y libera una caja.
6. La caja se inclina hacia adelante.
7. Una galleta empieza a deslizarse.
8. La galleta baja por un tobogán.
9. El tobogán dirige la galleta hacia un plato.
10. La galleta cae en el plato.
👉 Meta: la galleta queda en el plato.








🚤 9. Mover un barco de papel en agua
1. Una pelota baja por una rampa.
2. Choca con un dominó grande.
3. El dominó hace caer una palanca.
4. La palanca golpea una bola.
5. La bola rueda hasta un tubo.
6. El tubo la dirige contra un recipiente con agua.
7. El recipiente se inclina hacia adelante.
8. El agua cae en una bandeja.
9. En la bandeja flota un barco de papel.
10. El barco avanza con el agua.
👉 Meta: el barco se mueve.








🚩 10. Levantar una bandera
1. Una bola pequeña baja por una rampa.
2. Choca contra dominós.
3. El último dominó empuja un cochecito.
4. El cochecito rueda hacia adelante.
5. Choca con una palanca.
6. La palanca mueve un peso colgado.
7. El peso se cae y estira una cuerda.
8. La cuerda se enrolla en un carrete.
9. El carrete tira hacia arriba de una bandera.
10. La bandera sube en un mástil.
👉 Meta: la bandera queda izada.

